
Le projet consiste à explorer la thématique des animaux dans 3 domaines :
en sciences, arts plastiques et éducation musicale.

Pour qui ?
Pour tous les enseignants de l’élémentaire et ASH

Pourquoi ?
Pour donner du sens aux apprentissages en fédérant trois domaines, autour d'une 
thématique, en les inscrivant dans un projet culturel* (artistique et scientifique) 
pluridisciplinaire.

Pour permettre aux élèves de développer des compétences spécifiques à chaque domaine 
mais aussi des compétences transversales (s'engager pour mener un projet à son terme ; 
collaborer, coopérer - compétences langagières : lexique, productions orales et écrites - le 
cas échéant, compétences numériques) 

* Remarque : depuis 2023, les domaines de l'éducation artistique et culturelle ont été revus ; la culture 
scientifique y est désormais répertoriée.   (page Eduscol)

Même si ancrer le projet dans les trois domaines est plus intéressant, il est 
néanmoins possible de ne le décliner que dans un ou deux domaines.

Inscrire sa classe permettra de bénéficier : 
- de ressources  : pistes pédagogiques et scénarios pédagogiques clés en main, dans 
chaque domaine, pour le thème / références artistiques / documents sur la mise en oeuvre 
d'un projet, sur des outils et usages du numérique, sur des possibles pour des restitutions 
- d'une formation proposée aux circonscriptions (inscrite dans les 18h - non obligatoire) 
- d'un accompagnement personnalisé si souhaité 
- d'un diplôme de participation 
- du lien vers un livre numérique final 

Projet culturel pluridisciplinaire départemental
2023-2024

https://eduscol.education.fr/575/education-artistique-et-culturelle
https://eduscol.education.fr/575/education-artistique-et-culturelle


Inscrire sa classe engage à prévoir deux finalités : 
- une restitution dans son école : un abécédaire réalisé dans chaque classe (un mot ou 
plusieurs mots pour chaque lettre d'alphabet illustrés par des productions réalisées dans un 
domaine ou plusieurs).
Il pourra être numérique ou sous la forme d'une exposition (interactive ou pas) ou d'un grand 
livre par exemple

- une participation au défi donné à chaque classe : investir une lettre de l'alphabet, donnée au 
moment de l'inscription (avec un ou plusieurs mots dont la lettre est l'initiale) dans un 
domaine ou plusieurs et transmettre les productions.
Ces contributions seront rassemblées, par les CPD, pour créer un abécédaire partagé, 
départemental ( livre numérique dont le lien sera donné à toutes les classes)

Comment participer ? 

Pour s'inscrire, renseigner le formulaire en ligne  ICI

avant fin septembre 2023

Pour toute question, problème, contacter les CPD :

- arts plastiques (Sylvie Mourier) cpd.arts-pl71@ac-dijon.fr

- éducation musicale (Hélène Graindorge)  cpd.ed-musicale@ac-dijon.fr

- sciences (Olivier Petit) centre-pilote-sciences71@ac-dijon.fr

Accéder aux ressources

Un mail vous sera adressé, aprs votre inscription, avec un mot de passe et les liens pour 
accéder aux ressources. 

Découvrir les propositions de sorties culturelles dans différentes structures du département : 
ici

https://digipad.app/p/433646/754f14ef7d8c8
mailto:centre-pilote-sciences71@ac-dijon.fr
mailto:cpd.ed-musicale@ac-dijon.fr
mailto:cpd.arts-pl71@ac-dijon.fr
https://culture71.cir.ac-dijon.fr/projet-bestiaire-inscriptions/

