
  

Aventures africaines en noir et blanc
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Au musée des Ursulines, un atelier de découverte de la gravure : 

des œuvres

le rhinocéros   
Dürer

le petit chaperon rouge    
Doré



  

une observation de la valeur (plus ou moins foncé ou clair) 
selon la densité des traits, motifs



  

En classe, présentation du projet : 
Trois groupes vont créer, chacun, une fresque africaine racontant une histoire en deux 
épisodes, en utilisant la gravure. 

Sur un fond noir, des impressions en blanc (épisode du matin)  - sur un fond blanc, des 
impressions en noir (épisode du soir). 

Les élèves découvent une technique de la gravure : dessiner, tracer en creusant (avec une 
pointe de stylo ou de compas)  une matrice en carton plume ou polystyrène et en la 
recouvrant de peinture avant de la presser sur un support. 
Ah, oui, le résultat apparaît inversé, en miroir ! 
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